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1. Пояснительная записка 

Направленность программы: дополнительная общеобразовательная 

(общеразвивающая) программа «Мир логики» (далее - Программа) имеет 

естественно-научную направленность. По форме организации - кружковая. 

Уровень освоения программы: стартовый (ознакомительный). 

Программа разработана в соответствии со следующими нормативно- 

правовыми документами: 

 Федеральный государственный образовательный стандарт 

дошкольного возраста от 17 октября 2013 года; 

 Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. N 

273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 

 Постановление Правительства РФ от 15.09.2020 N 1441 «Об 

утверждении Правил оказания платных образовательных услуг»; 

 Приказ Минтруда РФ от 22.09.2021 № 652н «Об утверждении 

профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и 

взрослых»; Профессиональный стандарт педагога дополнительного 

образования (новая редакция). 

 Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.09.2020 №28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 

«Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодёжи»; 

 Приказ Министерства Просвещения Российской Федерации от 03 

сентября 2019 года №467 «Об утверждении Целевой модели развития 

региональных систем дополнительного образования детей»; 

Актуальность программы: Дошкольное детство-период рождения 

личности, первоначального раскрытия творческих сил ребёнка, становление 

основ индивидуальности. 

Главная задача ДОУ состоит в том, чтобы ребёнок рос здоровым, 

жизнерадостным, гармонично развитым и деятельным. Общепризнанно, что 

основной вид деятельности дошкольника - игра. В игре развиваются 

способности к воображению, произвольной регуляции действий и чувств, 

приобретается опыт взаимодействия и взаимопонимания. Игра способствует 

развитию, обогащает жизненным опытом, готовит почву для успешной 

деятельности в реальной жизни. 

Новизна: игровая технология интеллектуально-творческого развития 

детей дошкольного и младшего школьного возраста В.В.Воскобовича 

«Сказочные лабиринты игры». Новизна состоит в оригинальных решениях 

обыкновенных задач, заложенный в играх творческий потенциал, 



вариативности игровых упражнений. Эффективное развитие психических 

процессов внимания, памяти, мышления, воображения, мышления, речи и 

раннее творческое развитие детей дошкольного возраста. 

Адресат программы: дети 3-8 лет, в том числе для детей с ОВЗ 

(тяжелыми нарушениями речи). Так как данная программа может 

реализовываться с детьми с тяжелыми нарушениями речи, главным 

приоритетом в работе является индивидуальный подход, с учетом специфики 

психофизического здоровья каждого ребенка. 

Цель: выявление и обучение талантливых детей дошкольного возраста 

для развития творческих, познавательных способностей, посредством 

использования технологии «Сказочные лабиринты игры» В.В. Воскобовича. 

Задачи: 

Обучающая – способствовать развитию умения гибко, оригинально 

мыслить, видеть обыкновенный объект под новым углом зрения. 

Развивающая – развитие у ребёнка познавательного интереса, желания и 

потребности узнать новое. 

Воспитательная – воспитывать у ребёнка познавательный интерес, 

желания и потребности узнать новое; 

Объем программы составляет 30 часов. 

Срок освоения программы: 1 учебный год (9 месяцев). Программа 

состоит из 3 модулей. 

Образовательные форматы в рамках реализации программы: 

 Организация выставки лучших работ; 

 Проведение логико-математических игр; 

 Интегрированные игровые занятия. 

Адрес реализации программы: 624860, город Камышлов, ул. 

Ленинградская, д. 12 

Условия набора: для обучения принимаются все желающие дети 

дошкольного возраста в возрасте от 3 до 8 лет. 

Количество обучающихся: численный состав обучающихся в группе 8- 

10 человек. 

Режим занятий: 1 занятие в неделю, длительность в зависимости от 

возраста. Занятия по данной программе состоят из теоретической и 

практической частей, причём большее количество времени занимает 

практическая часть. 

Форма обучения — очная, традиционная. 

Формы организации детей: групповая, индивидуальная, подгрупповая. 

Методы обучения: словесные (беседа, объяснение), наглядные (показ 

иллюстраций, работа по образцу, показ педагогом приёмов исполнения), 



практические (использование детьми на практике полученных знаний и 

увиденных приемов работы). 

Кадровое обеспечение программы. 

Данную программу реализовывает: Машкина Елена Викторовна, 

педагогический стаж – 31 год, образование – среднее-специальное, категория 

высшая. 

Планируемые (ожидаемые) результаты программы: 

Планируемые результаты освоения дополнительной образовательной 

программы представляют собой систему ведущих целевых установок и 

ожидаемых результатов освоения всех компонентов, составляющих 

содержательную основу дополнительной общеобразовательной 

(общеразвивающей) программы «Мир логики». 

К концу обучения детей по программе достигнут следующих знаний и 

умений: 

-ребенок овладевает навыками счёта; 

-проявляет инициативу и самостоятельность в работе с предложенным 

материалом; 

- освоены цифры и буквы, счёт, знание геометрических фигур, умеют 

ориентироваться на плоскости; 

- умеют концентрироваться при выполнении сложных мыслительных 

операций и доводить начатое дело до конца; 

- хорошо развита мелкая моторика рук; 

- задает вопросы взрослым и сверстникам, интересуется причинно- 

следственными связями, пытается самостоятельно придумывать объяснения 

действий; склонен наблюдать, экспериментировать; 

- ребенок обладает навыками работы по разработанной схеме; 

- ребенок способен к принятию собственных творческих решений, 

опираясь на свои знания и умения; 

Планируемые результаты реализации программы для детей с общим 

недоразвитием речи: 

-   ребенок умеет самостоятельно и творчески реализовывать замыслы; 

- у ребенка развито внимание, память, речь; 

- ребенок может отстаивать и формулировать свою точку зрения; 

- ребенок умеет работать самостоятельно, в парах и в команде; 

- ребенок умеет фантазировать; 

- у ребенка развита крупная и мелкая моторика, он может 

контролировать свои движения и управлять ими при работе с пособиями; 

-   ребенок свободно общается с другими людьми. 

В целях доступности дополнительного образования воспитанниками с 



ограниченными возможностями здоровья, детьми-инвалидами, инвалидами 

ДОУ обеспечивает: 

1) для детей с ограниченными возможностями здоровья по зрению: 

размещение в доступных для детей, являющихся слепыми или 

слабовидящими, местах и в адаптированной форме (с учетом их особых 

потребностей) справочной информации о расписании занятий (должна быть 

выполнена крупным (высота прописных букв не менее 7,5см) рельефно-

контрастным шрифтом (на белом или желтом фоне) и продублирована 

шрифтом Брайля); присутствие ассистента, оказывающего обучающемуся 

необходимую помощь; выпуск альтернативных форматов печатных 

материалов (крупный шрифт или аудио-файлы); 

2) для воспитанников с ограниченными возможностями здоровья по 

слуху: дублирование звуковой справочной информации о расписании занятий 

визуальной (установка мониторов с возможностью трансляции субтитров 

(мониторы, их размеры и количество необходимо определять с учетом 

размеров помещений); предоставление надлежащих звуковых средств 

воспроизведения информации; 

3) для воспитанников, имеющих нарушения опорно-двигательного 

аппарата, материально-технические условия, предусматривающие 

возможность беспрепятственного доступа детей в кабинет технического 

творчества. 

Численный состав объединений может быть уменьшен при включении в 

него обучающихся с ограниченными возможностями здоровья. 

Численность обучающихся с ограниченными возможностями здоровья, 

детей-инвалидов и инвалидов в группе устанавливается до 8человек. 

Занятия в объединениях с детьми с ограниченными возможностями 

здоровья, детьми-инвалидами и инвалидами могут быть организованы как 

совместно с другими детьми. 

 



2. Содержание программы: 

Учебный план 

Младшая группа 

№ Название раздела, темы Количество часов Формы 

аттестации/конт 

роля 

Всего Теория Практика 

1 Игровое занятие 

«Колобок» 
4 2 2 Входной 

контроль 

2 Логико – математическая игра 

«Как мы   путешествовали» 
4 2 2 Текущий 

контроль 

 3 Логико – математическая игра 

«Как друзья собирали ягоды» 
4 2 2 

4 Логико – математическая игра 

«Как друзья встречали Новый год» 
2 1 1 

5 Логико – математическая игра 

«Как лисёнок и медвежонок собирались в гости» 
2 1 1 

6 Логико – математическая игра 

«Как мы играли вместе с Катей и Машей» 
4 2 2 

7 Логико – математическая игра 

«Как мы встречали гостей в детском саду» 
4 2 2 

8 Логико – математическая игра 

«Как Алёша рассматривал цветок» 
4 2 2 

9 Совместная интегрированная игровая деятельность 

«Теремок» 
2 1 1 Итоговый 

контроль 

 

 

 

 

 



Учебный план 

Средняя группа 

№ Название раздела, темы Количество часов Формы 

аттестации/конт 

роля 

Всего Теория Практика 

1 Совместная интегрированная игровая деятельность. 

«Как галчонок Каррчик слушал сказку про Красную Шапочку» 
4 2 2 Входной 

контроль 

2 Логико – математичекая игра. 

«Как Алёша гулял в лесу» 
4 2 2 Текущий 

контроль 

 3 Логико – математическая игра. 

«Как Катя и Маша собирались в зоопарк» 
4 2 2 

4 Логико – математическая игра «Как мы ходили в гости» 2 1 1 

5 Развлечение 

«Как друзья в теремке встретились» 
2 1 1 

6 Совместная интегрированная игровая деятельность. 

«Коза и семеро козлят» 
4 2 2 

7 Логико – математическая игра. 

«Как друзья выбирали подарок для Жужи» 
4 2 2 

8 Логико – математичекая игра  

«Как друзья шли в гости к пчёлке Жуже» 
4 2 2 

9 Логико – математическая игра  

«Как Жужу встречала гостей» 
2 1 1 Итоговый 

контроль 

 

 

 

 

 

 

 



Учебный план 

Старший дошкольный возраст 

№ Название раздела, темы Количество часов Формы 

аттестации/конт 

роля 

Всего Теория Практика 

1 Игровое интегрированное занятие 

«Как Эник рассказывал истории» 
4 2 2 Входной 

контроль 

2 Логико – математическая игра  

«Как зверята грибы собирали» 
4 2 2 Текущий 

контроль 

 3 Интегрированное игровое занятие 

«Как Мурашик встречал гостей» 
4 2 2 

4 Логико – математическая игра 

«Как  Малыш Гео получил подарок» 
2 1 1 

5 Интегрированное игровое занятие 

«Как шуты развлекали короля» 
2 1 1 

6 Логико – математическая игра 

«Как Околесик шёл на занятия в школу Волшебства» 
4 2 2 

7 Интегрированное игровое занятие 

«Как кораблик Брызг-Брызг путешествовал» 
4 2 2 

8 Интегрированное игровое занятие 

«Как кораблик Брызг-Брызг путешествовал» 
4 2 2 

9 Развлечение для детей и родителей 

«Папа, мама, я – интеллектуальная семья» 
2 1 1 Итоговый 

контроль 

 

 

 

 

 



Календарный учебный график 

Младшая группа (3-4 года) 

 
Ме-
сяц 

Используемые игры Программное содержание Итоговое занятие 

С 
Е 
Н 
Т 
Я 
Б 
Р 
Ь 

«Фонарики» 

 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Чудо-крестики1» 

 

«Шнур Малыш» 

 Формирование представлений о 

сенсорных эталонах цвета, 

формы, величины. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 Совершенствование 

психических процессов: 

внимания, памяти, мышления, 

воображения, речи. 

Игровое занятие 

«Колобок» 
Цель: развитие процессов внимания, памяти, мышления, 

воображения; творческих способностей и самостоятельности; 

умений ориентироваться в пространстве, различать и называть 

геометрические фигуры, составлять из них предметные формы. 

О 
К 
Т 
Я 
Б 
Р 
Ь 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Фонарики» 

 

«Чудо – крестики1» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Лепестки» 

 Формирование представлений о 

сенсорных эталонах цвета, 

формы, величины. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 Совершенствование 

психических процессов: 

внимания, памяти, мышления, 

воображения, речи. 

Логико – математическая игра 

«Как мы   путешествовали» 
Цель: развитие умений последовательно выполнять действия, 

придерживаясь заданного алгоритма; сортировать предметы в 

условном порядке; ориентироваться в количестве предметов. 



Н 
О 
Я 
Б 
Р 
Ь 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Фонарики» 

 

«Чудо – крестики1» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Лепестки» 

 

 Формирование представлений о 

сенсорных эталонах цвета, 

формы, величины. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 Совершенствование 

психических процессов: 

внимания, памяти, мышления, 

воображения, речи. 

Логико – математическая игра 

«Как друзья собирали ягоды» 
Цель: развитие умений сравнивать предметы по форме и размеру; 

самостоятельно придумывать и складывать силуэты из частей, 

соотносить реальные изображения со схематическими. 

Д 
Е 
К 
А 
Б 
Р 
Ь 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Фонарики» 

 

«Чудо – крестики1» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Лепестки» 

 

 Формирование представлений о 

сенсорных эталонах цвета, 

формы, величины. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 Совершенствование 

психических процессов: 

внимания, памяти, мышления, 

воображения, речи. 

Логико – математическая игра 

«Как друзья встречали Новый год» 
Цель: развитие умений различать предметы по размеру (шире-

уже),сравнивать их, находить связи между предметами по 

размеру, употреблять слова «такой же, как», «не такой»; понимать 

пространственные отношения (слева, справа, между, посередине); 

определять предмет по его части; самостоятельно придумывать и 

складывать предметные силуэты из частей. 

Я 
Н 
В 
А 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

Логико – математическая игра 

«Как лисёнок и медвежонок собирались в гости» 
Цель: развитие пространственных представлений (справа, перед, 

за),умений сравнивать предметы, пользуясь приёмом наложения и 



Р 
Ь 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Чудо – крестики1» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Чудо – крестики2» 

«Фонарики» 

 

 

 

 Освоение количественного 

счёта. 

 Совершенствование интеллекта. 

 Развитие воображения и 

творческих способностей. 

 Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 

приложения; составлять предметные силуэты из частей 

геометрических фигур; находить выход из проблемных ситуаций. 

Ф 
Е 
В 
Р 
А 
Л 
Ь 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Чудо – крестики1» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Чудо – крестики2» 

 

«Кораблик Плюх – 

Плюх» 

 

«Цифроцирк» 

 Знакомить детей с цифрами и 

числами натурального ряда в 

пределах 5. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

 Освоение количественного 

счёта. 

 Совершенствование интеллекта. 

 Развитие воображения и 

творческих способностей. 

 Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 

Логико – математическая игра 

«Как мы играли вместе с Катей и Машей» 
Цель: развитие умений самостоятельно составлять 

геометрические фигуры заданного цвета и размера; выражать в 

речи способ выполнения действия; выбирать определённые 

фигуры из множества других; складывать силуэты по схеме-

образцу и собственному замыслу. 



М 
А 
Р 
Т 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Чудо – крестики1» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Чудо – крестики2» 

 

«Кораблик Плюх – 

Плюх» 

 

«Цифроцирк» 

 

«Буквоцирк» 

 Знакомить детей с цифрами и 

числами натурального ряда в 

пределах 5. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

 Освоение количественного 

счёта. 

 Совершенствование интеллекта. 

 Развитие воображения и 

творческих способностей. 

 Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 Знакомство детей с гласными 

звуками и буквами. 

 

Логико – математическая игра 

«Как мы встречали гостей в детском саду» 
Цель: развитие умений различать предметы по размеру (большой, 

маленький, низкий, высокий); самостоятельно конструировать 

предметы соответствующего размера; располагать предметы в 

пространстве (один выше другого или один над другим); 

запоминать цвет карточек; ориентироваться в количестве 

предметов; самостоятельно придумывать и составлять силуэты из 

геометрических фигур. 

А 
П 
Р 
Е 
Л 
Ь 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Чудо – крестики2» 

 Знакомить детей с цифрами и 

числами натурального ряда в 

пределах 5. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

 Освоение количественного 

счёта. 

 Совершенствование интеллекта. 

 Развитие воображения и 

творческих способностей. 

Логико – математическая игра 

«Как Алёша рассматривал цветок» 
Цель: развитие умений зрительно воспринимать количество 

предметов, сравнивать предметы между собой, добавлять или 

убирать необходимое количество частей; самостоятельно 

придумывать и составлять силуэты из частей. 



 

«Кораблик Плюх – 

Плюх» 

 

«Цифроцирк» 

 

«Буквоцирк» 

 Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 Знакомство детей с гласными 

звуками и буквами. 

М 
А 
Й 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Чудо – крестики2» 

 

«Кораблик Плюх – 

Плюх» 

 

«Цифроцирк» 

 

«Буквоцирк» 

 Знакомить детей с цифрами и 

числами натурального ряда в 

пределах 5. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

 Освоение количественного 

счёта. 

 Совершенствование интеллекта. 

 Развитие воображения и 

творческих способностей. 

 Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 Знакомство детей с гласными 

звуками и буквами. 

 

Совместная интегрированная игровая деятельность 

«Теремок» 
Цель: развитие познавательных процессов мышления, внимания, 

памяти; речи, творческих способностей и самостоятельнос-ти; 

умений различать и называть цвет, форму, составлять фигуру из 

частей. 

 

 

 

 

Календарный учебный график 

Средняя группа. 

Ме-
сяц 

Используемые  
игры 

Программное содержание Итоговое занятие 



С 
Е 
Н 
Т 
Я 
Б 
Р 
Ь 

«Цифроцирк» 

 

«Буквоцирк» 

 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Чудо-крестики1» 

 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Прозрачный 

квадрат» 

 Знакомство детей с цифрами и 

числами натурального ряда, 

порядковым и количественным 

значением числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 знакомство с гласными буквами, 

звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры. 

Совместная интегрированная игровая деятельность. 

«Как галчонок Каррчик слушал сказку про Красную 
Шапочку». 

Цель: развитие познавательных процессов мышления, 

внимания, памяти; творческих способностей, 

самостоятельности и мелкой моторики рук; умений 

отсчитывать необходимое количество, различать и называть 

геометрические фигуры, составлять по схеме фигуру из 

частей; внимательно слушать литературное произведение и 

пересказывать его. 

 

 

О 
К 
Т 
Я 
Б 
Р 
Ь 

«Цифроцирк» 

 

«Буквоцирк» 

 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Чудо-крестики1» 

 

 Знакомство детей с цифрами и 

числами натурального ряда, 

порядковым и количественным 

значением числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Знакомство с гласными буквами, 

звуковым анализом слова. 

Логико – математичекая игра. 

«Как Алёша гулял в лесу» 
Цель: развитие умения соотносит цифры с количеством 

предметов; понимать количественное значение числа, 

сравнивать множества; составлять сюжетные картинки по 

замыслу. 

 



«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Прозрачный 

квадрат» 

 

«Геоконт» 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры 

 Освоение геометрических 

представлений, пространственных 

отношений. 

Н 
О 
Я 
Б 
Р 
Ь 

«Цифроцирк» 

 

«Буквоцирк» 

 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Чудо-крестики1» 

 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Шнур Малыш» 

 

 Знакомство детей с цифрами и 

числами натурального ряда, 

порядковым и количественным 

значением числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Знакомство с гласными буквами, 

звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 

Логико – математическая игра. 

«Как Катя и Маша собирались в зоопарк» 
Цель: развитие  умений сравнивать предметы по признакам 

(цвету и форме), рассуждать по ходу сравнения, 

конструировать предметы с опорой на модель; группировать 

предметы по форме; складывать предметные силуэты из 

частей по замыслу. 

 



«Прозрачный 

квадрат» 

 

«Геоконт» 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры 

 Освоение геометрических 

представлений, пространственных 

отношений. 

Д 
Е 
К 
А 
Б 
Р 
Ь 

«Цифроцирк» 

 

«Буквоцирк» 

 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Чудо-крестики1» 

 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Прозрачный 

квадрат» 

 

«Геоконт» 

 Знакомство детей с цифрами и 

числами натурального ряда, 

порядковым и количественным 

значением числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Знакомство с гласными буквами, 

звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры 

 Освоение геометрических 

представлений, пространственных 

отношений. 

Логико – математическая игра «Как мы ходили в гости» 
Цель: развитие умений различать предметы по размеру, 

определять пространственные отношения в направлениях от 

других объектов; составлять предметные силуэты из частей 

по замыслу и схематичному рисунку, называть особенности 

образа жизни животных. 



Я 
Н 
В 
А 
Р 
Ь 

 

«Цифроцирк» 

 

«Буквоцирк» 

 

Коврограф 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Чудо-крестики1» 

 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Прозрачный 

квадрат» 

 

«Геоконт» 

 Знакомство детей с цифрами и 

числами натурального ряда, 

порядковым и количественным 

значением числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Знакомство с гласными буквами, 

звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры 

 Освоение геометрических 

представлений, пространственных 

отношений. 

Развлечение 

«Как друзья в теремке встретились» 
 

Ф 
Е 
В 
Р 
А 
Л 
Ь 

«Буквоцирк» 

 

Коврогаф 

 

Двухцветный 

квадрат Воскобовича 

 

 Знакомить детей с цифрами и числами 

натурального ряда в пределах 5. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

 Освоение количественного счёта. 

Совместная интегрированная игровая деятельность. 

«Коза и семеро козлят» 
Цель: развитие воображения, творческих способностей, 

самостоятельности; процессов внимания, мышления; 

формирование умений собственной театрализованной 

деятельности, эмоционально – эстетических чувств. 



Четырёхцветный 

квадрат Воскобовича 

 

«Прозрачный 

квадрат» 

 

«Чудо-крестики 2» 

 

«Геоконт» 

 

«Лепестки» 

 

«Фонарики» 

 

«Математические 

корзинки» 

 Совершенствование интеллекта. 

 Развитие воображения и творческих 

способностей. 

 Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 Закрепление умения определять цвета. 

 Развитие пространственного 

расположения. 

 

М 
А 
Р 
Т 

 

Коврограф 

 

Двухцветный 

квадрат Воскобовича 

 

Четырёхцветный 

квадрат Воскобовича 

 

«Прозрачный 

квадрат» 

 

«Чудо-крестики 2» 

 

«Геоконт» 

 

«Лепестки» 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

 Освоение количественного счёта. 

 Совершенствование интеллекта. 

 Развитие воображения и творческих 

способностей. 

 Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных 

анализаторов. 

 Знакомство детей с гласными звуками 

и буквами. 

 

Логико – математическая игра. 

«Как друзья выбирали подарок для Жужи» 
Цель: развитие умений выбирать предмет по признакам из 

множества других, различать геометрические фигуры, 

делить их на части, составлять из них предметные силуэты, 

ориентироваться на плоскости зрительно и с помощью 

словесного диктанта; складывать силуэты по схеме – 

образцу и собственному замыслу. 



 

«Математические 

корзинки» 

 

«Теремки» 

А 
П 
Р 
Е 
Л 
Ь 

 

Коврограф 

 

Двухцветный 

квадрат Воскобовича 

 

Четырёхцветный 

квадрат Воскобовича 

 

«Прозрачный 

квадрат» 

 

«Чудо-крестики 2» 

 

«Геоконт» 

 

«Лепестки» 

 

«Математические 

корзинки» 

 

«Теремки» 

 

«Кораблик Плюх-

Плюх» 

 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

 Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

 Освоение количественного счёта. 

 Совершенствование интеллекта. 

 Развитие воображения и творческих 

способностей. 

 Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных 

анализаторов. 

  Продолжить знакомство детей с 

гласными звуками и буквами. 

 Решение логико-математических 

задач. 

 

Логико – математичекая игра  

«Как друзья шли в гости к пчёлке Жуже» 
Цель: развитие умений составлять число 8 из единиц, 6 – из 

меньших чисел, определять порядковый номер, 

ориентировать предмет в пространстве, составлять цифру из 

элементов, соотносить цифру и количество, называть цвета 

радуги. 

М 
А 
Й 

Коврограф 

 
 Развитие конструктивных 

способностей детей. 

Логико – математическая игра  

«Как Жужу встречала гостей» 



«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Шнур Малыш» 

 

«Чудо – крестики2» 

 

«Кораблик Плюх – 

Плюх» 

 

«Теремки» 

 

«Математические 

корзинки» 

 

«Геоконт» 

 Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

 Освоение количественного счёта. 

 Совершенствование интеллекта. 

 Развитие воображения и творческих 

способностей. 

 Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных 

анализаторов. 

  Продолжить знакомство детей с 

гласными звуками и буквами. 

 Решение логико-математических 

задач. 

Цель: развитие умений выбирать силуэт по признакам из 

других, решать логические и проблемные задачи, создавать 

предметные силуэты по собственному замыслу и 

схематичному рисунку, обводить силуэты на листе бумаги, 

дорисовывать их. 

 

Календарный учебный график 

Старший дошкольный возраст 

 
Ме-
сяц 

Используемые  
игры 

Программное содержание Итоговое занятие 

С 
Е 
Н 
Т 
Я 
Б 
Р 
Ь 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

 Продолжить знакомство детей с 

цифрами и числами натурального 

ряда, порядковым и количественным 

значением числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

Игровое интегрированное занятие 

«Как Эник рассказывал истории» 
Цель: развивать умение рассказывать о признаках поздней 

осени, подготовке к зиме хладнокровных и теплокровных 

животных; понимать вертикальную симметрию и 

достраивать симметричные фигуры; мысленно проводить 

звуковой анализ слова, вычленять первый звук в слове, 

соотносить его с буквой. 



«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Чудо Цветик» 

 Продолжить знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры. 

 знакомство с соотношением целого и 

числа; 

 учить слоговому чтению. 

О 
К 
Т 
Я 
Б 
Р 
Ь 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Лепестки» 

«Геовизор» 

 Продолжить знакомство детей с 

цифрами и числами натурального 

ряда, порядковым и количественным 

значением числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Продолжить знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

Логико – математическая игра  

«Как зверята грибы собирали» 
Цель: развивать умение ориентироваться на плоскости; 

определять длину с помощью условной мерки, сравнивать 

длины между собой; составлять число 10 из меньших чисел; 

складывать сюжетные картинки. 



«Теремки» 

 

 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры. 

 знакомство с соотношением целого и 

числа; 

 учить слоговому чтению. 

Н 
О 
Я 
Б 
Р 
Ь 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Лепестки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Кораблик Брызг-

Брызг» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

 Продолжить знакомство детей с 

цифрами и числами натурального 

ряда, порядковым и количественным 

значением числа. Усвоение счёта и 

отсчёта 

 в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Продолжить знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры. 

 знакомство с соотношением целого и 

числа; 

Интегрированное игровое занятие 

«Как Мурашик встречал гостей» 
Цель: развивать умение трансформировать фигуры, 

понимать пространственные отношения, пользоваться 

планом помещения; придумывать и делать предметные 

силуэты по заданной теме; конструировать из бумаги.               



 учить слоговому чтению. 

Д 
Е 
К 
А 
Б 
Р 
Ь 

«Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Лепестки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Кораблик Брызг-

Брызг» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

 

 

 

 Продолжить знакомство детей с 

цифрами и числами порядковым и 

количественным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта 

 в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Продолжить знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры. 

 знакомство с соотношением целого и 

числа; 

 учить слоговому чтению. 

Логико – математическая игра 

«Как  Малыш Гео получил подарок» 
Цель: развивать умение на ощупь определять 

геометрические фигуры, составлять из одних и тех же фигур 

различные силуэты; делать фигуры по точкам координатной 

сетки; складывать из деталей буквы, из букв – слова. 

Я 
Н 
В 
А 
Р 
Ь 

«Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 Продолжить знакомство детей с 

цифрами и числами порядковым и 

количественным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта 

 в пределах десяти. 

Интегрированное игровое занятие 

«Как шуты развлекали короля» 
Цель: развивать умение складывать объёмные и 

плоскостные фигуры, искать предмет по заданным 

признакам, решать логико – математические задачи; 

сравнивать одинаковые предметы одежды, сделанные из 

разного материала, классифицировать одежду. 



«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Продолжить знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры. 

 знакомство с соотношением целого и 

числа; 

 учить слоговому чтению. 

Ф 
Е 
В 
Р 
А 
Л 
Ь 

 

«Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

 Продолжить знакомство детей с 

цифрами и числами порядковым и 

количественным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта 

 в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Продолжить знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

Логико – математическая игра 

«Как Околесик шёл на занятия в школу Волшебства» 
Цель: развивать умение трансформировать фигуры, буквы, 

делить целое на равные и неравные части, понимать 

отношения целого и числа. 



«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры. 

 знакомство с соотношением целого и 

числа; 

 учить слоговому чтению. 

М 
А 
Р 
Т 

«Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

 Продолжить знакомство детей с 

цифрами и числами порядковым и 

количественным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта 

 в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Продолжить знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры. 

Интегрированное игровое занятие 

«Как кораблик Брызг-Брызг путешествовал» 
Цель: развивать умение сортировать предметы по цвету, 

ориентироваться в пространстве, складывать предметные 

силуэты из частей. Сравнивать с образцом, находить 

ошибки; объяснять значение многозначных слов. 



 знакомство с соотношением целого и 

числа; 

 учить слоговому чтению. 

А 
П 
Р 
Е 
Л 
Ь 

 

«Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

 

 Продолжить знакомство детей с 

цифрами и числами порядковым и 

количественным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта 

 в пределах десяти. 

 Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического 

мышления, воображения, речи. 

 Продолжить знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом слова. 

 Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных 

математических представлений. 

 Развитие конструктивных 

способностей детей, воображения, 

мелкой моторики рук. 

 Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

 Продолжать учить детей 

ориентироваться в пространстве, 

различать геометрические фигуры. 

 знакомство с соотношением целого и 

числа; 

 учить слоговому чтению 

Развлечение для детей и родителей 

«Папа, мама, я – интеллектуальная семья» 



3. Формы итогового и промежуточного контроля 
 

Итоговый и промежуточный контроль позволяет определить 

эффективность работы по реализации дополнительной общеразвивающей 

программы. Для этого выбрана следующая форма аттестации: творческая 

работа, выставка, конкурс, отчетные выставки, открытые занятия. 

Для отслеживания динамики освоения дополнительной 

общеобразовательной программы и анализа результатов образовательной 

деятельности разработан педагогический мониторинг. Мониторинг 

осуществляется в течение всего учебного года и включает первичную 

диагностику, а также промежуточную и итоговую аттестацию. 

Виды контроля: 

Вводный контроль (первичная диагностика) проводится в начале 

учебного года (сентябрь-октябрь) для определения уровня подготовки 

обучающихся. Форма проведения – собеседование. 

Текущий контроль осуществляется в процессе проведения каждого 

учебного занятия и направлен на закрепление теоретического материала по 

изучаемой теме и на формирование практических умений. 

Итоговая аттестация проводится в конце обучения при 

предъявлении ребенком сделанных за год работ. 

Проводится собеседование, позволяющее определить уровень освоения 

знаний и умений. 

Формы и содержание итоговой аттестации: опрос, беседа, наблюдение, 

создание образовательных ситуаций. 

А также текущий контроль включает следующие формы: творческие 

работы, самостоятельные работы, выставки, конкурс творческих работ, 

проектов, зачетные занятия. 

Итоговый и промежуточный контроль проводится в начале и в конце 

программы с использованием аналогичных заданий. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Методическое, материально-техническое обеспечение 
Для реализации программы в МАДОУ «Детский сад №2» КГО нашей 

образовательной организации для этой цели используются: кабинет по 

формированию навыков технического творчества (10 рабочих мест, 

оборудованных наборами). 

 

Материально-технические обеспечение 
Ресурсы, 

имеющиеся в 
Образовательном 

учреждении 
Игры В. В. Воскобовича 

«Чудо-Соты 1» 

«Чудо-Крестики 1» 

«Чудо-Крестики 2» 

«Чудо-Крестики 3» 

«Прозрачный квадрат» 

«Квадрат Воскобовича двухцветный» 

«Змейка» 

Предоставляются 

образовательной 

организацией 

 

В ходе реализации программы осуществляется: 

1. Разработка методических рекомендаций по организации работы с 

детьми дошкольного возраста. 

2. Разработка совместных мероприятий с родителями (законными 

представителями). 

3. Составление перспективного планирования по ДОП «Мир 

логики» с учетом методических рекомендаций по организации работы с 

детьми. 

4. Разработка конспектов образовательной деятельности по ДОП 

«Мир логики» на основе перспективного плана. 

5. Проведение мониторинга деятельности детей, в которой будут 

выделены уровни освоения и критерии обследования. Мониторинг проводится 

два раза в год (октябрь, май) с использованием следующих методов: 

наблюдение, беседа, анализ продуктов детской деятельности. 

Учитывая активную позицию, обучающегося в освоении материала и 

формировании умений, классифицировать учебные занятия по дидактической 

цели можно следующим образом: 

− изучение и первичное закрепление новых знаний; 

− закрепление знаний и способов деятельности, комплексное 

применение знаний и способов деятельности; 

− обобщение и систематизация знаний и способов деятельности; 

− проверка, оценка, коррекция знаний и способов деятельности. 

Занятие имеет следующую структуру: 

Организационный момент. Предполагает создание продуктивных 



условий для взаимодействия педагога и воспитанников. 

Этап целеполагания и мотивации обеспечивает желание участников 

педагогического процесса работать на занятии через постановку целей и 

актуализацию мотивов учебной деятельности, через формирование установок 

на восприятие и осмысление учебной информации, развитие личностных 

качеств воспитанника. 

Подведение итогов определяет уровень достижения целей, мера участия 

всех обучающихся и каждого в отдельности, оценка их работы и перспективы 

познавательного процесса, анализ построек. 

Формы работы с родителями: 

 Выступление на родительских собраниях по вопросам реализации 

дополнительной общеразвивающей программы. 

 Консультации и беседы. 

 Информационные стенды, папки-передвижки. 

 Оформление персональных фото-выставок. 

Совместная деятельность педагога и ребёнка. 

- Репродуктивный - воспроизведение знаний и способов деятельности. 

- Практический - использование детьми на практике полученных 

знаний и увиденных приемов работы. 

- Словесный - краткое описание и объяснение действий, 

сопровождение и демонстрация образцов. 

- Проблемный - постановка проблемы и поиск решения. Творческое 

использование готовых заданий (предметов), самостоятельное их 

преобразование. 

-Игровой - использование сюжета игр для организации детской 

деятельности, персонажей для обыгрывания сюжета. 

- Частично-поисковый - решение проблемных задач с помощью 

педагога. 

Методы и приемы реализации программы: 

- Наглядный - рассматривание на занятиях эталонных фигур, 

приемов подбора деталей по размеру, форме, цвету, способы удержания их в 

руке или на столе. 

-    Информационно-рецептивный 

- Обследование деталей (чудо-соты), которое предполагает 

подключение различных анализаторов (зрительных и тактильных) для 

знакомства с формой, текстурой. 

 

ЗАДАНИЕ 1. «ДОРИСУЙ ФИГУРЫ» 
 



Цель: определение особенностей развития креативности у ребенка дошкольного 

возраста. 

Стимульный материал: опросный лист — половина листа А4, в центре изображения 

фигур (5 фигур, составленных из элементов игры «Логоформочки 5» или игры 

«Прозрачный квадрат»), карандаши. 

Процедура проведения: ребенку предлагается фигурки превратить в образы. 

Подумать, какую картинку он сможет из них сделать, и дорисовать так, как не смог бы 

никто. Постараться, чтобы рисунки были необычными. После того как ребенок дорисовал, 

спросить, что именно он изобразил (название записывается на обратной стороне листа). 

Каждая фигура оценивается отдельно (0 баллов – низки уровень, 1 балл – средний уровень, 

2 балла – высоки уровень). 

Критерии оценки результатов: 

0 баллов (низкий уровень) – отказ, к фигуре ничего не дорисовано (низкий уровень). 

5 баллов (средний уровень) - созданы образы, которые являются основой рисунка, 

образы плохо разработаны, схематичны. 

10 баллов (высокий уровень) - образы разработаны, содержат в себе несколько 

деталей, образ фигуры является второстепенно частью. 

 

ЗАДАНИЕ 2. «СТРЕЛОЧКИ» 

Цель: определение сформированности ориентировки в пространстве, особенностей 

цветового восприятия. 

Стимульный материал: лист бумаги, на котором изображены стрелочки, имеющие 

сложное направление – вверх вправо, вверх влево, вниз вправо, вниз влево. 

Процедура проведения: ребенку предлагается закрасить синим цветом стрелочку, 

имеющую направление «вверх вправо», зеленым цветом – имеющую направление «вверх 

влево», красным цветом – «вниз влево», желтым цветом = стрелочку по направлению 

«вниз вправо» 

Критерии оценки результатов: 

1 балл (низкий уровень) - до 3 ошибок. 

3 балла (средний уровень) – 2 ошибки. 

5 баллов (высокий уровень) – выполнено без ошибок. 

ЗАДАНИЕ 3. «ГРАФИЧЕСКИЙ ДИКТАНТ» 

Цель: диагностика ориентировки в пространстве, умения на слух воспринимать и 

понимать последовательность действий, ориентируясь на направление. 

Стимульный материал: игра «Шнур-Малыш», шнурок. 

Процедура проведения: обучение: на дощечке три строки (верхняя, средняя и 

нижняя), три столбца (первый, второй и третий). Счет слева направо. Основные приемы: 

шнурок выныривает и ныряет, огибает кнопки. «Слушай меня и следи за моими 

подсказками: шнурок выныривает из первой кнопки в первом ряду в средней строке». Далее 

ребенок выполняет шнуровку по словесной инструкции: «Два шага вправо, один шаг вверх, 

один шаг влево, два шага вниз, один шаг влево». 



Критерии оценки результатов: 

1 балл (низкий уровень) - ребенок плохо ориентируется в направлении движения. 

2 балла (средний уровень) - задание выполнено, но допущены неточности, 

потребовалась помощь взрослого. 

3 балла (высокий уровень) - выполнено без ошибок. 

ЗАДАНИЕ 4. «ПОВТОРИ РИСУНОК СИММЕТРИЧНО» 

Цель: диагностика уровня развития наглядно-образного мышления, организации 

деятельности у детей, умения действовать по образцу, анализировать пространство. 

Стимульный материал: 6 матриц без разметки, квадраты из игры «Прозрачный 

квадрат», простой или черный карандаш. 

Процедура проведения: задание заключается в том, чтобы в пустых квадратах, 

представленных справа на рисунке, воспроизвести картинки, изображенные на этом же 

рисунке слева. 

Критерии оценки результатов: 

1 балл (низкий уровень) — ребенок за 10 мин. не смог заштриховать ни одной пары, 

симметрия фигур отсутствует, фигуры не менее чем на одну четверть не заштрихованы. 

2 балла (средний уровень) — ребенок выполнил задание за 10 мин., но в его работе 

имеется хотя бы один из следующих недочетов: почти во всех парах фигур левого и правого 

ряда не соблюдена симметрия, контуры некоторых фигур отличаются от оригиналов на 

величину до 1,5 мм. 

3 балла (высокий уровень) — ребенок за 10 мин. выполнил все задание, то есть 

нарисовал в пустых матрицах все шесть фигур, соблюдая симметрию. 

ЗАДАНИЕ 5. «ПРОДОЛЖИ РЯД» 

Цель: диагностика степени развития логического мышления, способности ребенка 

улавливать закономерность в следовании предметов, продолжать логический ряд. 

Стимульный материал: приложение к «Игровизору» — «Игровой калейдоскоп 1» 

(лист 2), пластинки из игры «Прозрачный квадрат». 

Процедура проведения: на листе дан ряд из трех картинок — необходимо найти 

закономерность и нарисовать четвертую. 

Критерии оценки результатов: 

1 балл (низкий уровень) — ребенок работал более 5 мин., не смог самостоятельно 

найти закономерность, потребовалась помощь взрослого. 

2 балла (средний уровень) — ребенок выполнил задание за 5 мин., нов его работе 

имеется 

хотя бы 

один из 

следующих 

недочетов: 

допускал 



неточности в закономерности, почти во всех матрицах правого ряда не соблюдена 

симметрия, контуры некоторых фигур отличаются от оригиналов на величину до 1,5 мм. 

3 балла (высокий уровень) — ребенок за 5 мин. выполнил все задание, то есть нашел 

закономерность и нарисовал в пустых матрицах четвертую фигуру, соблюдая симметрию. 

 

  

 

 

 

 

 

 

Анализ и обработка данных 

Возрастная группа Низки  

уровень 

Средний 

уровень 

Высокий  

уровень 

Младшая группа (3-4) 0-5 баллов 6-13 баллов 14-21 балл 

Средняя группа (4-5) 0-4 балла 5-13 баллов 14-22 балла 

Старшая группа (5-6 лет) 0-5 баллов 6-17 баллов 18-29 баллов 

Подготовительная группа (6-8 лет) 0-13 баллов 14-27 баллов 28-41 балл 

 

 Периоды  Высокий 

уровень 

Средний 

уровень 

Низкий 

уровень 

Чел. % Чел. % Чел. % 

Старший дошкольный возраст (5-6 лет) 

Начало учебного года       

Конец учебного года       

 ИТОГО: 

Начало учебного года       

Конец учебного года       
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